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Bucles For Next Step, Do While Loop, Do Loop While en Visual Basic.

ESTRUCTURAS DE REPETICION (BUCLES) CON VISUAL BASIC

Vamos a ver como materializar con Visual Basic estructuras de repeticion que permitiran que en
nuestros programas se realice un proceso n veces. En concreto veremos las instrucciones Desde ...
Siguiente (For ... Next) con su cldusula Paso (Step), la instruccidon Mientras ... Hacer (Do While ... Loop)
y la instruccién Hacer ... Repetir Mientras (Do .. Loop While). Muchas veces podremos optar
indistintamente por usar una instruccién u otra. En otros casos, es recomendable decantarse por una
de ellas por hacer el programa mas legible o sencillo que usando otras opciones.

INSTRUCCION DESDE ... SIGUIENTE (FOR ... NEXT) Y CLAUSULA PASO (STEP)

La sintaxis a emplear con Visual Basic es la siguiente:

For VAR =Vi To Vf
Instruccion 1
Instruccion 2

Instruccion n
Next VAR

El incremento que sufre el contador es, por defecto, unitario. Es decir, el primer valor que toma VAR
en el bucle sera Vi, el segundo Vi + 1, el tercero (Vi + 1) + 1, etc. La modificacidon de dicho valor de
incremento la realizaremos a través de la clausula Step después del valor Vf. Step 2 implicard que en
cada repeticion del bucle el contador se incremente en dos unidades, Step 5 implicara que en cada
repeticidn del bucle el contador se incremente en cinco unidades. Un paso negativo del tipo Step -1
supone que el contador decrece en vez de incrementarse. Si el paso es negativo, Vi necesariamente
habra de ser mayor que Vf, ya que en caso contrario no se producira la entrada en el bucle.

Con este cddigo se nos muestra en pantalla 3 veces hola (se ha invertido el sentido del bucle):

Cédigo (versiones menos recientes VB): Cédigo (versiones mas recientes VB):
Rem Curso Visual Basic aprenderaprogramar.com REM Curso Visual Basic aprenderaprogramar.com
. ot Option Explicit On
Optmn e Public Class Forml
D?m VfA‘R As Integer Private Sub Forml_Load(ByVal sender As
Dim Vi As Integer System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Dim Vf As Integer Handles MyBase.load
Private Sub Form_Load() Dim VAR As Integer
T e Dim Vi As Integer
Dim Vf As Integer
V=3 Vi =1
For VAR = Vf To Vi Step -1 VEE="3
'[También supondria tres repeticiones For For VAR = Vf To Vi Step -1
VAR = Vi to Vi '[También supondria tres repeticiones
0 " For VAR = Vi to V‘F]
MsgBox ("hola") MsgBox( "hola")
Next VAR Next VAR
End Sub End Sub
End Class
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Con Visual Basic resulta admisible usar Next sin indicar la variable que estd sirviendo de guia del
bucle, pues todo bucle ha de tener un cierre. Sin embargo, no lo creemos recomendable pues puede
dificultar la lectura y depuracién de los programas.

La instruccién For ... Next es anidable dentro de si misma o dentro de otros tipos de bucles o
estructuras, debiendo seguir las pautas que ya hemos comentado.

EJERCICIO

Transformar en cédigo el siguiente planteamiento: queremos generar un programa que pida un
numero del 1 al 10 y nos muestre la “tabla de multiplicar” correspondiente.

SOLUCION

Hemos realizado la pregunta relativa al nimero cuya tabla se desea conocer utilizando un InputBox.
Igualmente valido hubiera sido hacerlo con un Label contenedor de la pregunta y un TextBox donde
el usuario introduce la informacion. La tabla la mostramos sobre un Label denominado LabelTabla.

Cadigo (versiones menos recientes VB):

Cadigo (versiones mas recientes VB):

Rem Curso Visual Basic aprenderaprogramar.com
Option Explicit

Dim T As Integer

Dim i As Integer

Private Sub Form_Load()

Form1.Caption = "Tabla"

T = Val(InputBox("¢Qué tabla quiere conocer?" &
vbCrLf & _

"(Introduzca un numero de 1 a 10)", "¢Numero?"))
LabelTabla.FontBold = True
LabelTabla.Alignment = 2

LabelTabla = "TABLA DEL " & T & vbCrLf &
vbCrL{

Fori=1To 10
LabelTabla = LabelTabla & T & " *" & i & " ="
& T * i & vbCrLf
Next i
End Sub

REM Curso Visual Basic aprenderaprogramar.com
Option Explicit On
Public Class Forml

Dim T As Integer

Dim i As Integer

Private Sub Forml_Load(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.LlLoad

Me.Text = "Tabla"

T = Val(InputBox(":Qué tabla quiere
conocer?" & vbCrLf & _
"(Introduzca un numero de 1 a 10)", "iNumero?"))
LabelTabla.Font = New Font("Arial", 10,
FontStyle.Bold)
LabelTabla.TextAlign = ContentAlignment.MiddleCenter
LabelTabla.Text = "TABLA DEL " & T & vbCrLf &
vbCrLf

For i = 1 To 10

LabelTabla.Text = LabelTabla.Text & T &

B E R R = 8RR VDERIER

Next i

End Sub
End Class
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Graficamente:

i Mdamero?

iEwe tabla guiere conocer?
[Intraduzea un ndmero de 1 a 10]

EJERCICIO

. Tabla M=1 B3
TABLA DEL 8
Cancelar | 8*1=8

g=2=16
g=3=24
g=4=32
g8=h=140
8=6=48
g=7 =56
88 =04
8=9=7¥2
8 =10=2580

Transformar en codigo el siguiente planteamiento: queremos generar un programa que muestre
todos los enteros comprendidos entre un nimero definido por el usuario y 100.

SOLUCION

Cadigo (versiones menos recientes VB):

Cddigo (versiones mas recientes VB):

Rem Curso Visual Basic aprenderaprogramar.com
Option Explicit

Dim Num As Integer

Dim i As Integer

Private Sub Form_Load()
Form1.Caption = "Enteros"
Num = Val(InputBox('Introduzca un numero
entero comprendido entre 1y 99", "¢éNtmero?"))
LabelTabla.Alignment = 2
LabelTabla.FontBold = True
LabelTabla = "ENTEROS ENTRE " & Num & "y
100" & vbCrLf & vbCrLf
Fori = Num To 100

LabelTabla = LabelTabla & i & " "
Next i
End Sub

REM Curso Visual Basic aprenderaprogramar.com
Option Explicit On
Public Class Forml

Private Sub Forml_Load(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.LlLoad

Dim Num As Integer

Dim i As Integer

Me.Text = "Enteros"

Num = Val(InputBox("Introduzca un nidmero
entero comprendido entre 1 y 99", "iNumero?"))

LabelTabla.TextAlign =
ContentAlignment.MiddleCenter

LabelTabla.Font = New Font("Arial", 1@,
FontStyle.Bold)

LabelTabla.Text = "ENTEROS ENTRE " & Num
& " y 100" & vbCrLf & vbCrLf

For i = Num To 100

LabelTabla.Text = LabelTabla.Text & i

g " "
Next i
End Sub
End Class
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Graficamente:

iHimero?

Introduzca un nimero entero comprendido entre 1 p 99

Cancelar

i

(=]

m. Enteros M=l

ENTEROS ENTRE 22 v 100

22 23 24 2% 26 27 28 29 30 31 32
33 34 35 36 37 38 39 40 A1 42 43
44 45 46 47 48 49 60 5H1 52 53 54
5% 56 57 58 59 60 61 B2 63 64 65
66 67 BB 69 Y0 71 72 V3 ¥4 75 V6
7 78 79 80 81 82 83 B4 85 86 87
88 83 90 9 92 93 94 95 96 37 98
99 100

INSTRUCCION MIENTRAS ... HACER (DO WHILE ... LOOP)

La sintaxis que hemos de seguir es la siguiente:

Do While [condicién]

Instruccion 1
Instruccion 2

Instruccion n
Loop

Las instrucciones tipo Do While son anidables dentro de si mismas o dentro de otras estructuras. Es
importante verificar que los bucles disefiados con esta instrucciéon dispongan de una condicidn de
salida valida.

Ejemplo: k = 0: Do while k < 5. Dentro del bucle tendremos que incrementar el valor de k, k =k +1.
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INSTRUCCION HACER ... REPETIR MIENTRAS (DO ... LOOP WHILE)

La sintaxis a utilizar es:

Do
Instruccion 1
Instruccion 2

Instruccién n
Loop While [condicion]

Un Do ... Loop While es anidable dentro de si mismo o dentro de otras estructuras. Es importante
verificar que los bucles disefiados con esta instruccién dispongan de una condicién de salida valida.

Ejemplo:

Do

LabelTabla.Text = LabelTabla.Text & "Iteracion " & k & vbCrLf
k=k+1
Loop While k <=5

Visual Basic admite ademas de la clausula While, usar el término Until, como equivalente

a "hasta que se cumpla que". Asi Loop Until i >= 3 significaria "Repetir hasta que i sea mayor
o igual que 3". En un bucle en el que i parte de un valor cero y se incrementa unitariamente Do While i < 3
seria equivalente a Do Until i >= 3, y Loop Until i >= 3 seria equivalente a Loop While i < 3. Dado que
podemos valernos de equivalencias, puede evitar confundirnos el usar preferentemente un mismo tipo
de expresion, sabiendo que disponemos de otra equivalente.

Préxima entrega: CUO0327A

Acceso al curso completo en aprenderaprogramar.com -- > Cursos, o en la direccidén siguiente:
http://www.aprenderaprogramar.com/index.php?option=com_content&view=category&id=37&Itemid=61
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